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(pieczęć wydziału)
KARTA PRZEDMIOTU

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna \s 01 
Nazwa przedmiotu:
METODYKA I TECHNIKA PROGRAMOWANIA
	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna 
Kod przedmiotu:
Tnz1-11-III

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Karta przedmiotu ważna od roku akademickiego: 2012/2013

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Poziom kształcenia: studia pierwszego stopnia


	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Forma studiów: studia niestacjonarne (zaoczne)1

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Kierunek studiów: ELEKTRONIKA I TELEKOMUNIKACJA
(RE)
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Profil studiów: ogólnoakademicki
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Specjalność: Inżynieria systemów elektronicznych
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Semestr: III
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Jednostka prowadząca przedmiot: 
Wydział Elektryczny, Instytut Elektrotechniki i Informatyki

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Prowadzący przedmiot: dr inż. Michał Lewandowski
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Przynależność do grupy przedmiotów: przedmioty wspólne1
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Status przedmiotu: podstawowy1
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Język prowadzenia zajęć: polski
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Przedmioty wprowadzające oraz wymagania wstępne:
Wymagane jest zaliczenie Algebry i Analizy Matematycznej oraz Metodyki i Techniki Programowania w semestrze I i II. Zakłada się znajomość algebry i analizy matematycznej objętych programem studiów oraz podstaw programowania strukturalnego i obiektowego w C/C++.
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Cel przedmiotu:
Celem przedmiotu jest nabycie praktycznych umiejętności w programowaniu obiektowym na przykładach programowania grafiki dwuwymiarowej oraz programowania graficznych interfejsów użytkownika.

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Efekty kształcenia:


	Nr
	Opis efektu kształcenia
	Metoda sprawdzenia efektu kształcenia
	Forma prowadzenia zajęć
	Odniesienie do efektów dla kierunku studiów

	1.
	Student zna metody projektowania prostych graficznych interfejsów użytkownika (GUI) w języku C/C++
	kolokwium, zadania realizowane w ramach seminarium
	wykład,
seminarium
	K_W05+++

	2.
	Student zna podstawy tworzenia grafiki dwuwymiarowej w języku C/C++


	kolokwium, zadania realizowane w ramach seminarium
	wykład,

seminarium
	K_W05+++

	3.
	Student potrafi zaprojektować i wykonać w języku C/C++ prosta aplikację zawierającą GUI
	kolokwium, zadania realizowane w ramach seminarium
	wykład,

seminarium
	K_U18++

K_U11++

K_U20++
K_K04+

	4.
	Student potrafi tworzyć prostą grafikę 2D (np. wykresy zadanych funkcji matematycznych) z wykorzystaniem języka C/C++
	kolokwium, zadania realizowane w ramach seminarium
	wykład,

seminarium
	K_U11++
K_U18++

	5.
	Student potrafi wykorzystać wybrane biblioteki programistyczne dedykowane do tworzenia GUI oraz grafiki
	kolokwium, zadania realizowane w ramach l seminarium
	wykład,

seminarium
	K_U03++

K_U11+

	6.
	Student rozumie potrzebę formułowania i przekazywania społeczeństwu informacji i opinii dotyczących osiągnięć techniki, podejmuje starania, aby przekazać takie informacje i opinie w sposób powszechnie zrozumiały
	ustna prezentacja 
dyskusja
	wykład
seminarium
	K_K07+

	7.
	Student rozumie potrzebę i zna możliwości ciągłego dokształcania się, podnoszenia kompetencji zawodowych oraz komunikowania się w środowisku zawodowym oraz innych środowiskach przy użyciu różnych technik 
	Ustna prezentacja 
referat pisemny
dyskusja
	Wykład, 

laboratorium seminarium
	K_U02++

K_U06+
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Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)

	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	
	-
	-
	-
	-
	16 h
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Treści kształcenia: (oddzielnie dla każdej z form zajęć dydaktycznych W./Ćw./L./P./Sem.)
Seminarium
W ramach seminarium realizowane są przykłady i zadania dotyczące tworzenia graficznych interfejsów użytkownika oraz prostej grafiki dwuwymiarowej. Omawiane są typowe okna dialogowe, wykreślanie przebiegów funkcji, typowe elementy GUI (okna, menu, przyciski, listy rozwijane itd.) oraz metody wyświetlania grafiki 2D w oknie aplikacji.
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Egzamin: NIE1
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Literatura podstawowa:

1. Aho A. V., Hopcroft J. E., Ullman J. D.: Algorytmy i struktury danych. Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003

2. Wróblewski P.: Algorytmy, struktury danych i techniki programowania, Helion, Gliwice 2003.

3. Felleisen M., Findler R. B., Flatt M., Krishnamurathi S.: Projektowanie oprogramowania. Wstęp do programowania i techniki komputerowej. Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003

4. Sokół R.: Wstęp do programowania w języku C++, Helion, Gliwice 2005
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Literatura uzupełniająca:

1. Grębosz J., „Symfonia C++ Standard”, wydanie IIIb, Wydawnictwo Editions 2000, Kraków 2010.

2. Eckel B., Allison C., „Thinking in C++. Edycja polska”, Helion, Gliwice 2004.
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Nakład pracy studenta potrzebny do osiągnięcia efektów kształcenia

	Lp.
	Forma zajęć
	Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta

	1.
	Wykład
	/

	2.
	Ćwiczenia
	/

	3.
	Laboratorium
	/

	4.
	Projekt
	/

	5.
	Seminarium
	16 h / 14 h – w tym przygotowanie się do zajęć seminaryjnych ( 5h), wykonanie zadanych przykładów (4h), przygotowanie się do kolokwium (4h), kolokwium (1h)

	6.
	Inne
	/

	
	Suma godzin:
	16 h / 14 h
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Suma wszystkich godzin:
	30 h
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Liczba punktów ECTS:

	1
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Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach z bezpośrednim udziałem nauczyciela akademickiego:
	1
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Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach o charakterze praktycznym (laboratoria, projekty):
	0
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Uwagi:

Przedmiot jest kontynuacją przedmiotu realizowanego w semestrze II w formie wykładów i seminarium.



Zatwierdzono:

………………………….….
…………………………………………………....

(data i podpis prowadzącego)
(data i podpis Dyrektora Instytutu/Kierownika Katedry/
Dyrektora Kolegium Języków Obcych/Kierownika lub 
Dyrektora Jednostki Międzywydziałowej)
� wybrać właściwe


� należy wskazać ok. 5 – 8 efektów kształcenia


� 1 punkt ECTS – 30 godzin
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