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KARTA PRZEDMIOTU
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Nazwa przedmiotu:
 Podstawy programowania
	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna 
Kod przedmiotu:
 Inz1-13-I
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Karta przedmiotu ważna od roku akademickiego: 2012/2013
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Poziom kształcenia: studia pierwszego stopnia
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Forma studiów: studia niestacjonarne (zaoczne)1
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Kierunek studiów: Informatyka
(RE)
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Profil studiów: ogólnoakademicki
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Specjalność: Informatyka w systemach elektrycznych
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Semestr: I
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Jednostka prowadząca przedmiot: 
Wydział Elektryczny, Instytut Elektrotechniki i Informatyki
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Prowadzący przedmiot: mgr inż. Tomasz Kraszewski
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Przynależność do grupy przedmiotów: przedmioty wspólne1
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Status przedmiotu: obowiązkowy 1
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Język prowadzenia zajęć: polski

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Przedmioty wprowadzające oraz wymagania wstępne: Podstawowymi przedmiotami wprowadzającymi są matematyka i informatyka na poziomie szkoły średniej. Student rozpoczynający zajęcia powinien posiadać następujące umiejętności:

· posługiwanie się podstawowymi pojęciami logiki, arytmetyki i algebry,

· obsługa sprzętu komputerowego na poziomie użytkownika,

· obsługa systemu operacyjnego oraz typowego oprogramowania aplikacyjnego na poziomie użytkownika.
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Cel przedmiotu: Celem przedmiotu jest nabycie wiedzy z zakresu arytmetyki maszyn liczących, nabycie umiejętności formułowania algorytmów oraz ich implementacji w języku C/C++ w celu rozwiązania prostego zadnia inżynierskiego w dziedzinie informatyki
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Efekty kształcenia:


	Nr
	Opis efektu kształcenia
	Metoda sprawdzenia efektu kształcenia
	Forma prowadzenia zajęć
	Odniesienie do efektów dla kierunku studiów

	1
	Student ma wiedzę w zakresie języków programowania C/C++, zna konstrukcje programistyczne, pojęcia dotyczące składni, semantyki, typów danych oraz paradygmatów programowania
	Zadania na ćwiczeniach – sprawdzian, zadania laboratoryjne
	Wykład,
ćwiczenia,
laboratorium
	K_W08+++

	2
	Student potrafi pozyskiwać informacje z literatury, Internetu, oraz dokumentacji środowiska programistycznego, w tym w języku angielskim, korzystać z nich do rozwiązywania prostych problemów inżynierskich i formułowania opinii i wniosków 
	Zadania na ćwiczeniach – sprawdzian, zadania laboratoryjne
	Wykład,
ćwiczenia,
laboratorium
	K_U01++
K_K01+

	3
	Student ma umiejętność formułowania algorytmów i ich implementacji z użyciem języka C/C++
	Zadania na ćwiczeniach – sprawdzian, zadania laboratoryjne
	Wykład,
ćwiczenia,
laboratorium
	K_U16+

	4
	Student potrafi pisać, uruchamiać i testować programy wykorzystując metody, narzędzia i techniki dostarczane przez środowisko programistyczne Microsoft Visual Studio
	Zadania na laboratorium – ocenianie indywidualne
	Wykład,
laboratorium
	K_U17+++
K_U21+

K_K01+

	5
	Pracując indywidualnie student potrafi wykorzystać Microsoft Visual Studio do tworzenia prostego oprogramowania na rożne platformy sprzętowe 
	Zadania na laboratorium – ocenianie indywidualne
	Laboratorium
	K_U24+

K_U29+

K_U31+

K_K01+

K_K04+
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Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)

	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	
	12h
	8h
	16h
	-
	-
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Treści kształcenia: (oddzielnie dla każdej z form zajęć dydaktycznych W./Ćw./L./P./Sem.)
Wykład:
1.
Algebra Boole’a. Wartości i operatory logiczne. Własności operatorów. Prawa De Morgana. Systemy liczbowe:  dziesiętny, dwójkowy, ósemkowy, szesnastkowy. Zapis BCD. Kod ASCII. Omówienie składni języków C/C++. Zapis operacji arytmetycznych i logicznych w językach C/C++.

2.
Podstawy algorytmiki. Przykłady algorytmów. Schematy blokowe: cel stosowania, zasady tworzenia, używane symbole. Operatory logiczne i arytmetyczne: priorytety operatorów. Wyrażenia i instrukcje warunkowe. Sterowanie biegu programu wyrażeniami logicznymi.

3.
Pętle. Instrukcje iteracyjne. Inkrementacja i dekrementacja zmiennych. Pre- i post- inkrementacja/dekrementacja: różnice w funkcjonowaniu i wydajności. Pojęcie tablicy. Tablice jednowymiarowe alokowane statycznie. Wykorzystanie pętli w obróbce tablic.

4.
Tablice jedno- i wielowymiarowe. Dynamiczna rezerwacja pamięci. Zwalnianie zaalokowanej pamięci. Wycieki pamięci. Błędy związane z odwoływaniem się do zwolnionych bloków pamięci.

5.
Wskaźniki. Pojęcie wskaźnika do bloku pamięci. Typ wskaźnika. Zastosowanie wskaźników. Referencja jako szczególny przypadek wskaźnika. Podprogramy. Cel stosowania podprogramów. Przekazywanie parametrów do podprogramów przez wartość, wskaźnik i referencję. Zwracanie wyniku z funkcji.

6.
Łańcuchy znakowe. Sposób zapisu zmiennych łańcuchowych. Zbiór podprogramów standardowych operujących na zmiennych łańcuchowych. Wyświetlanie i wczytywanie tekstu. Operacje plikowe. Pliki tekstowe i binarne. Odczyt i zapis danych. Wykrywanie błędów operacji plikowych.

7.
Typ wyliczeniowy. Zalety stosowania zmiennych wyliczeniowych. Struktury danych jako projektowany przez użytkownika złożony typ danych. Korzystanie z pól struktur danych. Wykorzystanie struktur w podprogramach. Różnorodna interpretacja danych w jednym bloku pamięci: unie.

Ćwiczenia:

1.  Systemy liczbowe. Metody przeliczania między systemami.
2. Jednostki informacji. Przepustowość łącza. Operacje logiczne na liczbach binarnych.
3. Operacje arytmetyczne na liczbach binarnych. Operacje przesunięcia arytmetycznego i cyklicznego.
4. Schematy blokowe. Zapis algorytmów. Zapis pętli. Zagnieżdżanie pętli. Przykłady algorytmów.
5. Rekurencja. Algorytmy rekurencyjne. Przykład zapisu programu rekurencyjnego (schemat blokowy + kod źródłowy C/C++).
Laboratorium:

1.
Wprowadzanie i wyprowadzanie danych. Standardowe wejście i wyjście.

2.
Zapis informacji w zmiennych. Typy zmiennych. Deklarowanie zmiennych, zmiana zawartości zmiennej, wykorzystanie informacji zapisanych w zmiennej. Wyrażenia arytmetyczne Wykorzystanie zmiennych w wyrażeniach arytmetycznych.
3.
Instrukcje warunkowe: if, else, switch, case. Operator warunkowy ?:. Formułowanie złożonych warunków logicznych.

5.
Pętle: for, do, while. Przedwczesne przerywanie i kontynuowanie pętli. Warunki logiczne sterujące pracą pętli. Przykłady zastosowania pętli w obliczaniu szeregów liczbowych.

6.
Wektory i tablice. Statyczna i dynamiczna alokacja pamięci. Adresowanie elementów tablic: operator indeksowy. Pojęcie adresu komórki. Zwalnianie dynamicznie alokowanej pamięci.

7.
Podprogramy. Cel stosowania podprogramów. Przekazywanie parametrów przez wartość, wskaźnik i referencję. Zwracanie wyniku z funkcji.

8.
Przetwarzanie łańcuchów znakowych. Wykorzystanie tablic typu char do zapisywania łańcuchów znakowych. Użycie podprogramów operujących na łańcuchach znaków.

9.
Operacje plikowe: odczytywanie i zapisywanie danych w formie tekstowej i binarnej.

10.
Złożone typy danych: struktury, unie. Typ wyliczeniowy. Tworzenie nowych typów danych. Tworzenie podprogramów operujących na stworzonych typach złożonych.
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Egzamin: NIE1
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Literatura podstawowa:

1. Stroustrup B.: Język C++, WNT, Warszawa 2004.

2. Sokół R.: Wstęp do programowania w języku C++, Helion, Gliwice 2005.

3. Liberty J.: C++ dla każdego, Helion, Gliwice 2002.

4. Grębosz J.: Symfonia C ++ Standard Editions, Kraków 2006.
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Literatura uzupełniająca:

1. Metzger P.: Anatomia PC., Helion, Gliwice 2004.
2. Dokumentacja środowiska programistycznego
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Nakład pracy studenta potrzebny do osiągnięcia efektów kształcenia

	Lp.
	Forma zajęć
	Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta

	1.
	Wykład
	12 h / 20 h – w tym przegląd literatury i uzupełnienie materiału przedstawionego na zajęciach 

	2.
	Ćwiczenia
	8 h / 22 h – w tym przygotowanie do ćwiczeń (6h), przygotowanie do sprawdzianów (6h), opracowanie zadań problemowych (10h)

	3.
	Laboratorium
	16 h / 32 h – w tym przygotowanie się do zajęć laboratoryjnych (20h), implementacja przykładów prezentowanych na wykładzie (12h)

	4.
	Projekt
	

	5.
	Seminarium
	 / 

	6.
	Inne
	 / 

	
	Suma godzin:
	36 h / 74
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Suma wszystkich godzin:
	110
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Liczba punktów ECTS:

	4
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Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach z bezpośrednim udziałem nauczyciela akademickiego:
	1
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Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach o charakterze praktycznym (laboratoria, projekty):
	2
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Uwagi:





Zatwierdzono:

………………………….….
…………………………………………………....

(data i podpis prowadzącego)
(data i podpis Dyrektora Instytutu/Kierownika Katedry/
Dyrektora Kolegium Języków Obcych/Kierownika lub 
Dyrektora Jednostki Międzywydziałowej)
� wybrać właściwe


� należy wskazać ok. 5 – 8 efektów kształcenia


� 1 punkt ECTS – 30 godzin
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