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(pieczęć wydziału)
KARTA PRZEDMIOTU

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna \s 01 
Nazwa przedmiotu:
Programowanie Obiektowe II
	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna 
Kod przedmiotu:
Inz1-17-III

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Karta przedmiotu ważna od roku akademickiego: 2012/2013
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Poziom kształcenia: studia pierwszego stopnia
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Forma studiów: studia niestacjonarne
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Kierunek studiów: INFORMATYKA (RE)
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Profil studiów: ogólnoakademicki
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Specjalność: Informatyka w systemach elektrycznych
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Semestr: III
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Jednostka prowadząca przedmiot: Wydział Elektryczny, Instytut Elektrotechniki i Informatyki
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Prowadzący przedmiot: dr inż. Marcin Połomski
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Przynależność do grupy przedmiotów: przedmioty wspólne
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Status przedmiotu: obowiązkowy
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Język prowadzenia zajęć: polski
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Przedmioty wprowadzające oraz wymagania wstępne:

Podstawowe przedmioty wprowadzające to Podstawy Programowania, Programowanie Obiektowe I. Student rozpoczynający zajęcia powinien mieć podstawową wiedzę z zakresu: programowania i programowania obiektowego, znać podstawowe struktury danych i wykonywane na nich operacje oraz podstawowe metody projektowania, analizowania i implementacji algorytmów, znać elementy logiki matematycznej, posiadać umiejętność posługiwania się językiem angielskim w stopniu pozwalającym na zrozumienie publikacji oraz dokumentacji technicznej.

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentów z zagadnieniami dotyczącymi programowania obiektowego, ze szczególnym uwzględnieniem programowania w języku C# z wykorzystaniem platformy .NET.
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Efekty kształcenia:


	Nr
	Opis efektu kształcenia
	Metoda sprawdzenia efektu kształcenia
	Forma prowadzenia zajęć
	Odniesienie do efektów dla kierunku studiów

	1
	Student ma wiedzę w zakresie obiektowego języka programowania C#, zna specyfikę tworzenia oprogramowania w języku C# z wykorzystaniem platformy .NET
	Zadania laboratoryjne

Zadania projektowe


	wykład,

laboratorium, projekt
	K_W08++

K_W09++
K_W10+

	2
	Student ma umiejętność programowania w języku C#, z wykorzystaniem zintegrowanego środowiska programistycznego
	Zadania laboratoryjne,
Zajęcia projektowe


	laboratorium,
wykład
	K_U16++

K_U17++

K_U24+

	3
	Student ma umiejętność projektowania oraz programowania obiektowego z wykorzystaniem języka C# i platformy .NET
	Zadania laboratoryjne

Zadania projektowe


	laboratorium,

projekt,

wykład
	K_U19+++
K_U18+

	4
	Student potrafi korzystać z literatury przedmiotowej i dokumentacji technicznej dotyczącej programowania, języka C# i platformy .NET zarówno w języku polskim jak i angielskim oraz formułować opinie i wnioski jej podstawie.
	Zadania projektowe
Zadania laboratoryjne
	projekt,

laboratorium
	K_U01++

K_K01+

	5
	Student potrafi opracować dokumentację zrealizowanego projektu, współpracując przy jej tworzeniu z innymi członkami grupy oraz zaprezentować wyniki realizowanego zadania w sposób przejrzysty i komunikatywny.
	Zadania projektowe
	projekt
	K_U03++

K_U04++

K_U02+
K_K04+
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Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)

	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	
	12h
	--
	12h
	8h
	--
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Treści kształcenia: (oddzielnie dla każdej z form zajęć dydaktycznych W./Ćw./L./P./Sem.)
Wykład:

Wprowadzenie do technologii .NET i języka C#. Przegląd składników platformy .NET. Wspólne środowisko uruchomieniowe CLR. Biblioteka klas platformy FCL. Struktura programu języka C#. Przestrzenie nazw. Typy proste, operatory arytmetyczne, logiczne i warunkowe. Pętle. Łańcuchy znaków. Klasa String. Klasa StringBuilder. Formatowanie wartości liczbowych oraz daty i godziny. Typy wyliczeniowe. Tablice. Typy referencyjne i wartościowe. Projektowanie i definiowanie klas w języku C#. Przegląd składowych klasy, modyfikatory dostępu. Stałe, pola właściwości. Metody i modyfikatory metod. Konstruktory. Delegacje i zdarzenia. Obsługa zdarzeń z wykorzystaniem delegacji. Przeciążanie operatorów. Interfejsy. Tworzenie i stosowanie interfejsów niestandardowych. Implementowanie interfejsów. Struktury. Tworzenie obiektów za pomocą klas fabrykujących. Obsługa wyjątków. Praca z klasami i interfejsami kolekcji w .NET. Klasy Stack i Queue. Klasa List i ArrayList. Klasa Hashtable. Kolekcje generyczne. Zarządzanie cyklem życia obiektów .NET. Operacje plikowe – klasy obsługujące odczytywanie i zapisywanie strumieni danych. Podstawy budowania aplikacji Windows Forms. Projektowanie interfejsu użytkownika aplikacji Windows Forms w środowisku VisualStudio. Klasa Form. Przegląd i zastosowanie wybranych kontrolek formularzy Windows Forms. Elementy graficzne biblioteki GDI+ w technologii .NET – klasa Graphics, zdarzenie Paint. Używanie podstawowych obiektów klasy Graphics: pióra, pędzle, kolory.

Laboratorium:

Tematyka zajęć laboratoryjnych jest ściśle powiązana z tematyką wykładu. W ramach laboratorium implementowane są przez studentów programy w języku C#, ilustrujące zagadnienia omawiane w ramach wykładu, w szczególności

· Obsługa konsoli. Zastosowanie typów prostych, operatorów, instrukcji kontrolujących przepływ sterowania. Obsługa i formatowanie łańcuchów znaków. Zastosowanie tablic jedno i dwuwymiarowych.

· Definiowanie klas i tworzenie obiektów. Przeciążanie operatorów.

· Obsługa zdarzeń z wykorzystaniem delegacji.

· Dziedziczenie i zastosowanie interfejsów.

· Obsługa wyjątków i tworzenie niestandardowych klas wyjątków.

· Praca z klasami i interfejsami kolekcji. Przetwarzanie tekstu i plikowe operacje wejścia-wyjścia.

· Projektowanie interfejsu użytkownika i zastosowanie kontrolek w aplikacjach typu Windows Forms.
Projekt:

Realizacja praktyczna zadanego zagadnienia w postaci programu komputerowego, zaimplementowanego w języku C# z wykorzystaniem platformy .NET. Wymagana jest:
· realizacja praktyczna jednego z tematów prac projektowych z wykorzystaniem technik programowania obiektowego,

· dokumentacja zrealizowanej pracy w formie elektronicznej i drukowanej,

· prezentacja postępów prac projektowych w formie prezentacji,

· obrona wykonanego projektu.
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Egzamin: NIE
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Literatura podstawowa:

1. Troelsen A. W.: Język C# i platforma .NET, PWN, Warszawa, 2006

2. Perry S. C.: Core C# i .NET, Helion, Gliwice, 2006
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Literatura uzupełniająca:

1. Hilyard J., Teilhet S.: C#. Receptury, Helion, 2006

2. Chłosta P.: Aplikacje Windows Forms .NET w C#, PWN, Warszawa, 2006

3. Rychlicki-Kicior K.: C#. Tworzenie aplikacji graficznych w .NET 3.0, Helion, 2007
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Nakład pracy studenta potrzebny do osiągnięcia efektów kształcenia

	Lp.
	Forma zajęć
	Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta

	1.
	Wykład
	12 h / 8 h – w tym przegląd literatury i uzupełnienie materiału przedstawionego na zajęciach

	2.
	Ćwiczenia
	/

	3.
	Laboratorium
	12h / 24 h –  w tym przygotowanie się do zajęć laboratoryjnych, implementacja programów prezentowanych na wykładzie

	4.
	Projekt
	 8 h / 56 h – w tym zapoznanie się ze wskazaną literaturą, praca nad projektem i jego dokumentacją, komunikacja z pozostałymi członkami sekcji projektowej i przygotowywanie prezentacji, przygotowanie do obrony projektu

	5.
	Seminarium
	 / 

	6.
	Inne
	 / 

	
	Suma godzin:
	32 h / 88 h
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Suma wszystkich godzin:
	120
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Liczba punktów ECTS:

	4
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Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach z bezpośrednim udziałem nauczyciela akademickiego:
	1
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Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach o charakterze praktycznym (laboratoria, projekty):
	3

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Uwagi: Brak



Zatwierdzono:

………………………….….
…………………………………………………....


(data i podpis prowadzącego)
(data i podpis Dyrektora Instytutu/Kierownika Katedry/
Dyrektora Kolegium Języków Obcych/Kierownika lub 
Dyrektora Jednostki Międzywydziałowej)
� należy wskazać ok. 5 – 8 efektów kształcenia


� 1 punkt ECTS – 30 godzin
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