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(pieczęć wydziału)
KARTA PRZEDMIOTU

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna \s 01 
Nazwa przedmiotu:
inżynieria oprogramowania
	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna 
Kod przedmiotu:
Inz1-37-VII

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Karta przedmiotu ważna od roku akademickiego: 2012/2013

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Poziom kształcenia: studia pierwszego stopnia

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Forma studiów: studia niestacjonarne

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Kierunek studiów: INFORMATYKA (RE)
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Profil studiów: ogólnoakademicki

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Specjalność: Informatyka w systemach elektrycznych

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Semestr: VII

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Jednostka prowadząca przedmiot: Wydział Elektryczny, Instytut Elektrotechniki i Informatyki
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Prowadzący przedmiot: dr inż. Marcin Połomski
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Przynależność do grupy przedmiotów: przedmioty wspólne
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Status przedmiotu: obowiązkowy
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Język prowadzenia zajęć: polski
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Przedmioty wprowadzające oraz wymagania wstępne:

Podstawowe przedmioty wprowadzające to Podstawy Programowania, Programowanie Obiektowe, Matematyka. Student rozpoczynający zajęcia powinien mieć wiedzę z zakresu programowania i programowania obiektowego, znać elementy logiki matematycznej, posiadać umiejętność posługiwania się językiem angielskim w stopniu pozwalającym na zrozumienie publikacji oraz dokumentacji technicznej.
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Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentów z zagadnieniami dotyczącymi inżynierii oprogramowania, w tym: projektowanie oprogramowania, procesy wytwarzania i cykl życia oprogramowania, narzędzia i środowiska wspomagające wytwarzanie oprogramowania, wymagania i ich specyfikacja; podstawy walidacji i weryfikacji oprogramowania.
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Efekty kształcenia:


	Nr
	Opis efektu kształcenia
	Metoda sprawdzenia efektu kształcenia
	Forma prowadzenia zajęć
	Odniesienie do efektów dla kierunku studiów

	1
	Student ma wiedzę na temat inżynierii oprogramowania, w tym projektowania oprogramowania, procesów wytwarzania i modeli cyklu życia oprogramowania, wymagań i ich specyfikacji, języka UML, wzorców projektowych, podstaw walidacji i weryfikacji oprogramowania.
	Egzamin,
Zadanie projektowe
	Wykład,
projekt
	K_W13+++
K_W09++

K_K03+

	2
	Potrafi zaprojektować oprogramowanie zgodnie z metodyką obiektową, posługując się wybranymi wzorcami projektowymi.
	Zadanie projektowe,
Egzamin
	Wykład,

projekt
	K_U19+++
K_U23++

	3
	Potrafi, zgodnie z opracowaną specyfikacją wymagań, zaprojektować prosty system informatyczny, posługując się językiem UML, współpracując przy jego tworzeniu z innymi członkami grupy
	Zadanie projektowe
	Wykład,
projekt
	K_U21++

K_K04+

	4
	Student potrafi pozyskiwać informacje z literatury i Internetu na temat inżynierii oprogramowania; interpretuje je, wykorzystuje je do rozwiązywania prostych problemów inżynierskich, formułowania opinii i wniosków.
	Zadanie projektowe
	Projekt

	K_U01+

K_K01++
K_U05+

	5
	Student potrafi opracować dokumentację zrealizowanego projektu z wykorzystaniem diagramów UML, współpracując przy jej tworzeniu z innymi członkami grupy oraz zaprezentować wyniki realizowanego zadania w sposób przejrzysty i komunikatywny.

	Zadanie projektowe
	Wykład,

projekt


	K_U03++

K_U04++

K_U02+
K_K04+



	6
	Student umie samodzielnie podnosić swoje kwalifikacje i rozumie znaczenie swojej pracy poza zajęciami dydaktycznymi
	Zadanie projektowe
	Projekt
	K_U05+
K_K02+
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Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)

	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	
	8h
	--
	--
	12h
	--
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Treści kształcenia: (oddzielnie dla każdej z form zajęć dydaktycznych W./Ćw./L./P./Sem.)
Wykład:

Rola, definicje i kierunki rozwoju inżynierii oprogramowania. Przyczyny niepowodzeń projektów informatycznych. Odpowiedzialność osób w projekcie systemu informatycznego. Cykl życia oprogramowania.

Podstawowe i rozszerzone modele cyklu życia oprogramowania. Model buduj i poprawiaj. Model kaskadowy. Model kaskadowy z nawrotami. Realizacja kierowana dokumentami. Model typu V. Prototypowanie. Wytwarzanie odkrywcze. Realizacja przyrostowa. Model spiralny. Model komponentowy. Wprowadzenie do inżynierii wymagań. Specyfikacja wymagań. Wymagania funkcjonalne i pozafunkcjonalne. Sposoby opisu wymagań oraz przykłady. Słowniki danych oraz przykłady słoników danych. Formalizm notacji słownika danych. Diagramy przepływu danych DFD. Notacje graficzne DFD: Yourdona-DeMarco i Ganea-Sarsona. Dekompozycja i model wielopoziomowy diagramu DFD. Diagramy przejść przez stany STD. Przykłady diagramów STD. Ujednolicony język modelowania UML, jego charakterystyka oraz zakres stosowania. Konstrukcja języka UML. Diagramy struktur oraz diagramy zachowania. Model Kruchtena 4+1. Pojęcie aktora. Omówienie i przykłady zastosowania diagramów: klas i obiektów, struktur złożonych, komponentów, przypadków użycia, stanów, przebiegu, czynności, kooperacji, wdrożenia. Wzorce projektowe architektoniczne, projektowe, analityczne, implementacyjne. Wzorce kreacyjne, strukturalne, czynnościowe. Wzorce kreacyjne: singleton, budowniczy, fabryka abstrakcyjna, metoda wytwórcza, prototyp. Wzorce strukturalne: adapter, dekorator, fasada, kompozyt, most, pełnomocnik, pyłek. Wzorce czynnościowe: interpreter, łańcuch zobowiązań, mediator, obserwator, odwiedzający, pamiątka, polecenie, stan, strategia. Zarządzanie konfiguracją. Różnorodność artefaktów. Operacje: pobierania artefaktów, aktualizacji, wysyłania zmian. Narzędzia zarządzające wersjami. Przykładowa struktura plików projektu. Podstawy weryfikacji i walidacja oprogramowania – cele weryfikacji i walidacji. Inspekcje kodu źródłowego i testowanie oprogramowania.

Projekt:

Realizacja praktyczna zagadnienia wybranego przez studentów w postaci projektu oprogramowania, prostego systemu informatycznego. Tematy projektów proponowane są przez prowadzących zajęcia lub zgłaszane przez sekcje projektowe. Wymagana jest:

· realizacja praktyczna jednego tematów prac projektowych,

· dokumentacja zrealizowanej pracy w formie elektronicznej i drukowanej,

· prezentacja postępów prac projektowych w formie prezentacji,

· obrona wykonanego projektu.

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Egzamin: TAK
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Literatura podstawowa:

1. Jaszkiewicz A.: Inżynieria oprogramowania, Helion, Gliwice, 1997
2. Górski J.: Inżynieria oprogramowania w projekcie informatycznym, Mikom, Warszawa, 1999
3. Wrycza S., Marcinkowski B., Wyrzykowski K.: Język UML 2.0 w modelowaniu systemów informatycznych, Helion, Gliwice 2006
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Literatura uzupełniająca:

1. Śmiałek M.: Zrozumieć UML 2.0. Metody modelowania obiektowego, Helion, Gliwice, 2005

2. Flasiński M.: Zarządzanie projektami informatycznymi, PWN, Warszawa, 2007

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Nakład pracy studenta potrzebny do osiągnięcia efektów kształcenia

	Lp.
	Forma zajęć
	Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta

	1.
	Wykład
	8 h / 20 h - w tym przegląd literatury i uzupełnienie materiału przedstawionego na zajęciach (5 h), przygotowanie do egzaminu (13 h) i udział w egzaminie (2 h)

	2.
	Ćwiczenia
	/

	3.
	Laboratorium
	 / 

	4.
	Projekt
	12 h / 65 h - w tym praca nad tworzonym projektem i jego dokumentacją, komunikacja z pozostałymi członkami sekcji projektowej, przygotowywanie prezentacji, przygotowanie do obrony projektu

	5.
	Seminarium
	 / 

	6.
	Inne
	 / 

	
	Suma godzin:
	20 h / 85 h
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Suma wszystkich godzin:
	105
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Liczba punktów ECTS:

	4
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Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach z bezpośrednim udziałem nauczyciela akademickiego:
	1
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Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach o charakterze praktycznym (laboratoria, projekty):
	3
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Uwagi: Brak



Zatwierdzono:

………………………….….
…………………………………………………....


(data i podpis prowadzącego)
(data i podpis Dyrektora Instytutu/Kierownika Katedry/
Dyrektora Kolegium Języków Obcych/Kierownika lub 
Dyrektora Jednostki Międzywydziałowej)
� należy wskazać ok. 5 – 8 efektów kształcenia


� 1 punkt ECTS – 30 godzin
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