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(pieczęć wydziału)
KARTA PRZEDMIOTU

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna \s 01 
Nazwa przedmiotu:
grafika komputerowa
	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna 
Kod przedmiotu:
Inz1-34-VII

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Karta przedmiotu ważna od roku akademickiego: 2012/2013

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Poziom kształcenia: studia pierwszego stopnia


	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Forma studiów: studia niestacjonarne (zaoczne)1

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Kierunek studiów: INFORMATYKA
(RE)

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Profil studiów: ogólnoakademicki

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Specjalność: Informatyka w systemach elektrycznych

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Semestr: VII

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Jednostka prowadząca przedmiot: 
Wydział Elektryczny, Instytut Elektrotechniki i Informatyki, Zakład Maszyn Elektrycznych
i Inżynierii Elektrycznej w Transporcie

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Prowadzący przedmiot: dr inż. Piotr Zientek

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Przynależność do grupy przedmiotów: przedmioty kierunkowe
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Status przedmiotu: obowiązkowy1

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Język prowadzenia zajęć: polski

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Przedmioty wprowadzające oraz wymagania wstępne:
Podstawowymi przedmiotami wprowadzającymi są: brak
Student rozpoczynający zajęcia powinien posiadać odpowiednią wiedzę z zakresu konstruowania brył geometrycznych oraz mieć podstawową wiedzę z podstaw obsługi komputera.
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Cel przedmiotu:
Celem przedmiotu jest zapoznanie studentów z wykorzystaniem programów wspomagania grafiki komputerowej i rysunku technicznego oraz nabycie umiejętności samodzielnego wykonywania podstawowych czynności technicznych i projektowych. 
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Efekty kształcenia:


	Nr
	Opis efektu kształcenia
	Metoda sprawdzenia efektu kształcenia
	Forma prowadzenia zajęć
	Odniesienie do efektów dla kierunku studiów

	1.

	Student ma podstawową wiedzę  w zakresie komputerowych metod wspomagania projektowania
	sprawdzian - zadanie 


	Wykład


	K_W07+



	2.
	Student ma wiedzę w zakresie grafiki komputerowej, graficznego interfejsu użytkownika, komunikacji człowiek-komputer, systemów multimedialnych
	sprawdzian - zadanie 

	wykład

	K_W14+++


	3.
	Student potrafi pozyskiwać informacje z literatury, baz danych, dokumentacji programu oraz internetu, mające na celu samodzielną realizację określonego zadania
	realizacja czynności podczas wykonywania ćwiczeń
	laboratorium
	K_U01++



	4.
	Student potrafi przygotować opracowanie dotyczące realizacji zadania inżynierskiego i przygotować dokumentację zawierającą omówienie wyników realizacji tego zadania
	zadanie projektowe,

sprawdzian – zadanie,

sprawdzian z AutoCAD-u
	wykład, laboratorium
	K_U03++



	5.
	Student ma umiejętność samokształcenia się, m.in. w celu podnoszenia kompetencji zawodowych
	zadanie laboratoryjne,

sprawdzian – zadanie,
	wykład, laboratorium
	K_U05++


	6.
	Student potrafi zastosować wybrane narzędzia do tworzenia grafiki komputerowej, w tym grafiki wektorowej, rastrowej, dwuwymiarowej oraz trójwymiarowej
	zadanie laboratoryjne
	laboratorium
	K_U32++



	7.
	Ze względu na ciągły rozwój programów komputerowo wspomaganego projektowania student rozumie potrzebę i zna możliwości ciągłego dokształcania się, podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i społecznych
	częściowo podczas przygotowania do ćwiczeń laboratoryjnych, całościowo podczas przyszłej działalności inżynierskiej
	wykład, laboratorium


	K_K02++

	8.
	Student ma doświadczenia związane z pracą zespołową, potrafi pracować indywidualnie i w zespole, w tym także potrafi zarządzać swoim czasem oraz podejmować zobowiązania i dotrzymywać terminów; rozumie potrzebę zachowań profesjonalnych i przestrzegania zasad etyki zawodowej
	częściowo podczas przygotowania do ćwiczeń laboratoryjnych, całościowo podczas przyszłej działalności inżynierskiej
	wykład, laboratorium

	K_K04++
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Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)

	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	
	8 h
	
	12 h
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Treści kształcenia: (oddzielnie dla każdej z form zajęć dydaktycznych W./Ćw./L./P./Sem.)
Wykład
Wybrane programy grafiki komputerowej: CorelDRAW, 3DStudio, Inventor, AutoCAD, PowerPoint. Grafika wektorowa: podstawy rysunku wektorowego, rysowanie precyzyjne, edycja krzywych, nadawanie wypełnień i konturów, modyfikacja obiektów. Grafika rastrowa: narzędzia malarskie i edycyjne, palety, podstawy korekcji obrazów, podstawowe operacje na warstwach. Modelowanie elementów przestrzennych w programie Inventor, szkicowanie, wyciąganie, obroty, odejmowanie i sumowanie figur i brył. Animacja i prezentacja.

Laboratorium
Zajęcia laboratoryjne obejmują tematykę ujętą wykładem oraz opracowanie prezentacji technicznej.
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Egzamin: NIE1

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Literatura podstawowa:
1. Foley J.D. i inni: Wprowadzenie do grafiki komputerowej, WNT, Warszawa 1995
2. Zimek R.: PowerPoint ćwiczenia, Helion, Gliwice, 2004
3. Stasiak F.: Inventor ćwiczenia praktyczne, Helion, Gliwice 2002
4. Noga B., Kosma Z., Parczewski J.: Inventor. Pierwsze kroki, Helion, Gliwice 2009

5. Pikoń A.: AutoCAD 2004PL, pierwsze kroki, Helion, Gliwice 2004
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Literatura uzupełniająca:

1. Jaskulski A.: Autodesk Inventor, metodyka projektowania, PWN, Warszawa 2009

2. Materiały dostępne w Internecie.
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Nakład pracy studenta potrzebny do osiągnięcia efektów kształcenia

	Lp.
	Forma zajęć
	Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta

	1.
	Wykład
	8 h / 22 h – w tym przegląd literatury i uzupełnienie materiału przedstawionego na zajęciach (15 h), przygotowanie się do wykładów (4 h), udział w konsultacjach (3 h)

	2.
	Ćwiczenia
	/

	3.
	Laboratorium
	12 h / 18 h – przygotowanie się do zajęć laboratoryjnych (14 h), przygotowanie się do sprawdzianu (4 h) 

	4.
	Projekt
	/

	5.
	Seminarium
	/

	6.
	Inne
	/

	
	Suma godzin:
	20 h / 40 h
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Suma wszystkich godzin:
	60 h
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Liczba punktów ECTS:

	2
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Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach z bezpośrednim udziałem nauczyciela akademickiego:
	1

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach o charakterze praktycznym (laboratoria, projekty):
	1
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Uwagi:



Zatwierdzono:

………………………….….
…………………………………………………....

(data i podpis prowadzącego)
(data i podpis Dyrektora Instytutu)
� wybrać właściwe


� należy wskazać ok. 5 – 8 efektów kształcenia


� 1 punkt ECTS – 30 godzin
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