



KARTA PRZEDMIOTU

	1. Nazwa przedmiotu: PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE
	2. Kod przedmiotu:
Ms1-20-IV

	3. Karta przedmiotu ważna od roku akademickiego: 2012/2013

	4. Poziom kształcenia: studia pierwszego stopnia 

	5. Forma studiów: studia stacjonarne   

	6. Kierunek studiów: MECHATRONIKA         (RE)

	7. Profil studiów: ogólnoakademicki 

	8. Specjalność: ZASTOSOWANIA MECHATRONIKI W INŻYNIERII ELEKTRYCZNEJ

	9. Semestr: IV

	10. Jednostka prowadząca przedmiot:
Wydział Elektryczny, Katedra Mechatroniki RE6

	11. Prowadzący przedmiot: dr inż. Paweł Kielan

	12. Przynależność do grupy przedmiotów:    przedmioty wspólne  

	13. Status przedmiotu: obowiązkowy  

	14. Język prowadzenia zajęć: polski

	15. Przedmioty wprowadzające oraz wymagania wstępne: Przedmiot dedykowany jest studentom drugiego roku. Student powinien uzyskać pozytywną ocenę z przedmiotu Podstawy programowania (semestr pierwszy) – przedmiot wprowadzający. 

	16. Cel przedmiotu: Celem przedmiotu jest nabycie umiejętności przez studenta w: formułowaniu i implementacji programów w języku C++ zorientowanych obiektowo, opracowywaniu klas, projektowaniu programów zorientowanych obiektowo w środowisku Visual C++. Przedmiot umożliwi studentom zdobycie odpowiednich kwalifikacji do: pracy jako programista zaawansowanych programów wykorzystywanych w przemyśle, tester oprogramowania zorientowanego obiektowo, projektant oprogramowania zorientowanego obiektowo.


N

		Opis efektu kształcenia

	Metoda sprawdzenia efektu kształcenia

	Forma prowadzenia zajęć

	Odniesienie do efektów dla kierunku studiów



Student ma uporządkowaną wiedzę dotyczącą elementów języka C++, jak też programowania z użyciem języków wysoki

	go poziomu

	pytania i sprawozdania z laboratorium

	laboratorium, wykład

	K_W07+++

	
	2.

	Student potrafi korzystać z sieci  komputerowych oraz aplikacji sieciowych na poziomie umożliwiającym pisanie własnych programów sieciowych. Student ma wiedzę umożliwiającą opracowywanie algorytmów dla systemów  mechatronicznych.
	pytania i sprawozdania z laboratorium
	laboratorium, wykład

	K_W09+++


	3.

	Student przygotowuje raport oraz prezentację multimedialną z opracowanych programów z opisem  - również graficznym - ważniejszych fragmentów programu oraz potrafi samodzielnie opracować algorytmy programów zorientowanych obiektowo, wykorzystując składniki języka C++.
	pytania i sprawozdania z laboratorium

	laboratorium

	K_U03++
K_U04+



pytania i sprawozdania z labora

	orium

	laboratorium, 

	K_U09++

K_U12++

	5.

	Student zarówno indywidualnie jak i w zespole potrafi zrealizować zadania, poprzez prawidłowe określenie etapów pracy oraz systematyczne realizowanie zadań cząstkowych.
	ocena zrealizowanych zadań

	laboratorium, 

	K_K04+++


	

	18. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)

      W. 15 h    Ćw. –       L. 30 h       P.  –      Sem. –

	19. Treści kształcenia:


      (oddzielnie dla każdej z form zajęć dydaktycznych W./Ćw./L./P./Sem.)

Wykład

Języki programowania wysokiego poziomu. Podstawy programowania obiektowego.  Programowanie proceduralne i obiektowe. Sformułowanie problemu programistycznego pod kątem programowania obiektowego. Pojęcia klasy i obiektu oraz zagadnienia związane z kapsułkowaniem, dziedziczeniem i polimorfizmem. Pola i metody obiektów. Moduły i programowanie modularne. Konstruktor i destruktor. Metody wirtualne i przyłady zastosowania. Obsługa wyjątków. Przeładowanie; Przesyłanie do funkcji argumentów będących obiektami – przesyłanie przez wartość, przesyłanie przez referencję. 

Laboratorium

Tworzenie aplikacji dla środowiska Windows: formularze, paleta komponentów, inspektor obiektów z wykorzystaniem platformy Visual C++. Aplikacje wielodokumentowe (MDI). Typy definiowane przez użytkowników; Składniki klasy; Składniki będące obiektem; Enkapsulacja; Klasa, a obiekt; Funkcje składowe - posługiwanie się funkcjami składowymi, definiowanie funkcji składowych; Deklarowanie i definiowanie klasy. Konstruktory i destruktor klasy. Dziedziczenie. Enkapsulacja. Metody wirtualne. Zdarzenia systemowe. Obsługa wątków na przyładzie transmisji, wątek odbioru oraz tranzmisji – problem synchronizacji wątków.

Zajęcia laboratoryjne pozwalają wykorzystać wiedzę zdobytą podczas wykładów do wykształcenia umiejętności programowania obiektowo zorientowanego.



	20. Egzamin: tak   nie

	21. Literatura podstawowa:

1. J. Grębosz, Symfonia C++ Standard – Tom 2, Wydawnictwo Edition, Kraków 2006. 

2. M.Owczarek, Microsoft Visual C++ 2008 Praktyczne przykłady, Helion 2010

3. B. Eckel, Thinking in Java, Prentice Hall, wydanie 4, 2006. 



	22. Literatura uzupełniająca:

1. J. Grębosz, Pasja C++ , Tom 1 oraz Tom 2, Wydawnictwo Edition, Kraków 2000. 

2. D. Chapman, Visual C++ dla każdego, Helion 1999.

3. T. Cargill, C++ styl programowania, Helion 2004.

4. E. Gamma, R. Helm, R. Johnson, J. Vlissides, Wzorce projektowe. Elementy oprogramowania obiektowego wielokrotnego użytku, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2005. 



	23. Nakład pracy studenta potrzebny do osiągnięcia efektów kształcenia 

Lp.

Aktywność

Liczba godzin kontaktowych / pracy studenta

1

Wykład

15 h /15 h – w tym zapoznanie się ze wskazaną literaturą (10 h) oraz udział w konsultacjach (2 h) 

2

Ćwiczenia

/ 

3

Laboratorium

30 h / 20 h – w tym przygotowanie się do ćwiczeń laboratoryjnych (12 h) oraz dokończenie programów/sprawozdań (6 h)

4

Projekt

/

5

Seminarium

/

6

Inne

/

Suma godzin

45 h / 35 h



	24. Suma wszystkich godzin: 
	80 h

	25. Liczba punktów ECTS:
 
	3

	26. Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach z bezpośrednim udziałem nauczyciela akademickiego: 
	2

	27. Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach o charakterze praktycznym: 
	2

	28. Uwagi: 1) Zajęcia laboratoryjne prowadzone są w Wydziałowym Laboratorium Komputerowym.



Zatwierdzono:

…………………………….
…………………………………………………

(data i podpis prowadzącego)
(data i podpis Dyrektora Instytutu/Kierownika Katedry/Dyrektora Kolegium Języków Obcych/Kierownika lub Dyrektora jednostki międzywydziałowej)
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� należy wskazać ok. 5 – 8 efektów kształcenia 


� 1 punkt ECTS – 30 godzin.





