



KARTA PRZEDMIOTU

	1. Nazwa przedmiotu: PODSTAWY PROGRAMOWANIA
	2. Kod przedmiotu:
Ms1-16-II

	3. Karta przedmiotu ważna od roku akademickiego: 2012/2013

	4. Poziom kształcenia: studia pierwszego stopnia 

	5. Forma studiów: studia stacjonarne 

	6. Kierunek studiów: MECHATRONIKA  



       (RE)

	7. Profil studiów: ogólnoakademicki 

	8. Specjalność: ZASTOSOWANIA MECHATRONIKI W INŻYNIERII ELEKTRYCZNEJ

	9. Semestr: II

	10. Jednostka prowadząca przedmiot:
Wydział Elektryczny, Katedra Mechatroniki

	11. Prowadzący przedmiot: dr inż. Paweł Kielan

	12. Przynależność do grupy przedmiotów: przedmioty wspólne 

	13. Status przedmiotu: obowiązkowy 

	14. Język prowadzenia zajęć: polski

	15. Przedmioty wprowadzające oraz wymagania wstępne: Przedmiot dedykowany jest studentom pierwszego roku - nie jest poprzedzony przedmiotami wprowadzającymi. Student powinien posiadać podstawową wiedzę z zakresu matematyki, niezbędną do opracowywania algorytmów oraz powinien sprawnie posługiwać się komputerem, jak też systemem operacyjnym.

	16. Cel przedmiotu: Celem przedmiotu jest nabycie odpowiednich kompetencji w zakresie: projektowania programów m.in. w środowisku Visual C++; formułowania i implementacji algorytmów w języku C++ oraz w języku C++ a.NET Framework, ukierunkowanych na programowanie proceduralne; budowania oprogramowania modułowego; projektowania aplikacji wielowątkowych.

	17. Efekty kształcenia:

Nr

Opis efektu kształcenia

Metoda sprawdzenia efektu kształcenia

Forma prowadzenia zajęć

Odniesienie do efektów dla kierunku studiów

1.

Student ma uporządkowaną wiedzę dotyczącą elementów języka C++, jak też programowania z użyciem języków wysokiego poziomu

pytania i sprawozdania z laboratorium

laboratorium, wykład

K_W07+++

2.

Student potrafi korzystać z sieci  komputerowych oraz aplikacji sieciowych.
pytania i sprawozdania z laboratorium

laboratorium, wykład

K_W09+

4.

Student przygotowuje raport z opracowanych programów z opisem ważniejszych fragmentów programu oraz potrafi samodzielnie opracować algorytmy do programów, wykorzystując składniki języka C++.

pytania i sprawozdania z laboratorium

laboratorium

K_U03+

K_U04+

5.

Student potrafi  dokumentować przebieg pisania programów w postaci komentarzy do kodu oraz grafu programu. Student stosuje matematyczne metody analityczne do opracowania wybranych algorytmów programu. 

pytania i sprawozdania z laboratorium

laboratorium, 

K_U09++

K_U12+

7.

Student, zarówno indywidualnie jak i w zespole potrafi zrealizować zadania, poprzez prawidłowe określenie etapów pracy. 

ocena zrealizowanych zadań

laboratorium, 

K_K04++



	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)

	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	
	15
	
	30
	
	

	9. Treści kształcenia:


      (oddzielnie dla każdej z form zajęć dydaktycznych W./Ćw./L./P./Sem.)
Wykład
Kompilatory i języki programowania. Języki programowania wysokiego poziomu.  Podstawy programowania strukturalnego w języku C++. Podstawowe elementy języka: stałe, zmienne, typy, alfabet języka, tworzenie nazw oraz komentarzy. Instrukcje strukturalne: instrukcja wyboru, pętle iteracyjne, instrukcje warunkowe, instrukcja złożona. Typy danych. Instrukcje przypisania. Wyrażenia i operatory. Rekurencja – algorytmy z powrotami, sortowanie tablic. Struktury i unie. Funkcje – przekazywanie tablic, przekazywanie parametrów, wykorzystanie referencji, widoczność zmiennych, przeciązanie funkcji. Podstawowe konstrukcje programistyczne. Wskaźniki – wykorzystanie wskaźników przy przetwarzaniu tablic, zmienne dynamiczne, dynamiczne struktury danych. Budowa programu w ujęciu strukturalnym. Komunikacja programu ze środowiskiem zewnętrznym. Przetwarzanie plików sekwencyjnych. Listy łańcuchów tekstowych. Przykłady zastosowań.

Laboratorium

Wprowadzenie do systemu C++ oraz Visual C++. Właściwości, metody i zdarzenia klas standardowych, wykorzystanie schowka, wyrównywanie komponentów, projektowanie menu. Wprowadzenie do języka C++. Preprocesor. Typy danych, instrukcje przypisania deklaracje zmiennych, wyrażenia i operatory. Instrukcje warunkowe – while, if, do-while, if-else i switch. Wyrażenia continue orza break. Pętle programowe. Wskaźniki i referencje. Funkcje. Rekurencja. Zarządzanie pamięcią, operatory new i delete. Zarządzanie pamięcią, tablice jednowymiarowe. Zarządzanie pamięcią, tablice wielowymiarowe. Operacje na plikach. 



	20. Egzamin: nie

	21. Literatura podstawowa:

1. J. Grębosz, Symfonia C++ Standard – Tom 1, Wydawnictwo Edition, Kraków 2006. 

2. M.Owczarek, Microsoft Visual C++ 2008 Praktyczne przykłady, Helion 2010

3. B. Eckel, Thinking in Java, Prentice Hall, wydanie 4, 2006. 


	22. Literatura uzupełniająca:

1. D. Chapman, Visual C++ dla każdego, Helion 1999.

2. T. Cargill, C++ styl programowania, Helion 2004.



	23. Nakład pracy studenta potrzebny do osiągnięcia efektów kształcenia 

Lp.

Aktywność

Liczba godzin kontaktowych / pracy studenta

1

Wykład

15 h /8 h – w tym zapoznanie się ze wskazaną literaturą (10 h) oraz udział w konsultacjach (2 h) 
2

Ćwiczenia

/ 

3

Laboratorium

30 h / 18 h – w tym przygotowanie się do ćwiczeń laboratoryjnych (12 h) oraz dokończenie programów/sprawozdań (6 h)

4

Projekt

/
5

Seminarium

/

6

Inne

/

Suma godzin

45 h / 16 h



	24. Suma wszystkich godzin: 
	61 h

	25. Liczba punktów ECTS:
 
	2

	26. Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach z bezpośrednim udziałem nauczyciela akademickiego: 
	2

	27. Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach o charakterze praktycznym: 
	2

	28. Uwagi: 1) Zajęcia laboratoryjne prowadzone są w Wydziałowym Laboratorium Komputerowym.



Zatwierdzono:

…………………………….
…………………………………………………

(data i podpis prowadzącego)
(data i podpis Dyrektora Instytutu/Kierownika Katedry/Dyrektora Kolegium Języków Obcych/Kierownika lub Dyrektora jednostki międzywydziałowej)
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� należy wskazać ok. 5 – 8 efektów kształcenia 


� 1 punkt ECTS – 30 godzin.





