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(pieczęć wydziału)
KARTA PRZEDMIOTU
	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna \s 01 
Nazwa przedmiotu:
Prawo własności intelektualnej i Internetu 
	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna 
Kod przedmiotu:
Is1-O03a-III

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Karta przedmiotu ważna od roku akademickiego: 2017/2018

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Poziom kształcenia: studia pierwszego stopnia


	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Forma studiów: studia stacjonarne

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Kierunek studiów: INFORMATYKA
(RE)
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Profil studiów: ogólnoakademicki
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Specjalność: wszystkie
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Semestr: 3

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Jednostka prowadząca przedmiot: Wydział Elektryczny, Katedra Metrologii, Elektroniki i Automatyki
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Prowadzący przedmiot: mgr Andrzej Kowalik
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Przynależność do grupy przedmiotów: przedmioty wspólne1
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Status przedmiotu: wybieralny1
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Język prowadzenia zajęć: polski
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Przedmioty wprowadzające oraz wymagania wstępne: Jako, że przedmiot jest pierwszym przedmiotem humanistycznym prowadzonym na pierwszym semestrze studiów nie istnieją określone planem studiów przedmioty wprowadzające. Wskazane jest aby student wykazywał bieżące zainteresowanie aspektami prawymi w kontekście inżynierskimi- czerpiąc z mediów podstawowe informacje o istotnych zmianach i nowych regulacjach w tej materii.
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Cel przedmiotu: Celem przedmiotu jest zapoznanie studentów z podstawowymi zagadnieniami prawnymi dotyczącymi pracy zawodowej inżyniera. W części wstępnej studenci poznają podstawowe zasady i źródła prawa, uzyskają umiejętność poszukiwania właściwych przepisów w wersji elektronicznej i konwencjonalnej. Następnie studenci    prawa autorskie (ochronę utworu, ze szczególnym naciskiem na ochronę utworów w Internecie) oraz ochronę własności przemysłowej (patenty, wzory przemysłowe, wzoru użytkowe i znaki towarowe), w tym odnoszącą się do tworzenia pracy dyplomowych oraz oprogramowania komputerowego. Ponadto, studenci poznają zasady   zawierania umów (cywilnoprawnych oraz prawa pracy) i odpowiedzialności za towar z tytułu gwarancji i niezgodności towaru z umową, ze szczególnym uwzględnieniem wykonywania tych czynności prawnych w wersji elektronicznej za pośrednictwem sieci Internet.
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Efekty kształcenia:


	Nr
	Opis efektu kształcenia
	Metoda sprawdzenia efektu kształcenia
	Forma prowadzenia zajęć
	Odniesienie do efektów dla kierunku studiów

	1
	Student potrafi scharakteryzować ochronę utworu za pomocą prawa autorskiego, zna zasady ochrony wynalazków, wzorów użytkowych i przemysłowych oraz procedurę ich rejestracji. 
	kolokwium w formie testu
	wykład
	K1A_W16+++

	2
	Student wie, jakie są źródła przepisów prawa i w jaki sposób znaleźć odpowiednią regulację, w tym korzystając z elektronicznych  systemów aktów prawnych.
	kolokwium w formie testu
	wykład
	K1A_U01++

	3
	Student potrafi przygotować wniosek do Urzędu Patentowego zgłaszający do ochrony: wynalazek, wzór użytkowy, wzór przemysłowy i znak towarowy. Potrafi sporządzić umowę o pracę oraz umowy cywilne niezbędne do działalności inżynierskiej.
	kolokwium w formie testu
	wykład
	K1A_U11+++

	4
	Student zna metody podnoszenia własnych kwalifikacji zawodowych z dziedzin technicznych (kursy, studia  podyplomowe, certyfikaty) oraz ogólnorozwojowych (menedżerskich, biznesowych, prawniczych i psychologicznych).
	kolokwium w formie testu
	wykład
	K1A_K02++

	5
	Student jest otwarty na współpracę z przedstawicielami innych zawodów, z którymi zetknie się podczas działalności zawodowej, zna przepisy prawa dotyczące tworzenia wieloosobowych osób prawnych i zasady postępowania, jako organ takich podmiotów, zna podstawowe rodzaje etycznych i nieetycznych zachowań stron stosunków obligacyjnych.
	kolokwium w formie testu
	wykład
	K1A_K04++

	6
	 Student wykazuje kreatywność w autopromocji (w tym z wykorzystaniem sieci Internet), chętnie działa w grupach i organizacjach zawodowych, zna rolę środków masowego przekazu przy podejmowaniu i promowaniu działań prawnych i organizacyjnych.
	kolokwium w formie testu
	wykład
	K1A_K06++
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Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)

	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	
	30h
	-
	-
	-
	-
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Treści kształcenia: (oddzielnie dla każdej z form zajęć dydaktycznych W./Ćw./L./P./Sem.)
Wykład: Prawo ochrony własności intelektualnej zostało podzielone na działy: prawo autorskie oraz prawo własności przemysłowej. W zakresie prawa autorskiego zostaną omówione : podstawowe definicje z prawa autorskiego, prawa autorskie i ich rodzaje,  utwory w Internecie, dozwolony użytek osobisty cudzych utworów, obrót utworami,  prawo cytatu, europejska i ogólnoświatowa ochrona praw autorskich. W zakresie prawa własności przemysłowej: podstawowe definicje, wynalazek i procedura jego rejestracji w Urzędzie Patentowym, wzór użytkowy, wzór przemysłowy, znak towarowy, układy elektroniczne i topografie układów scalonych licencje, w tym na oprogramowanie komputerowe i zasady legalnego korzystanie z nich, know-how, międzynarodowa ochrona wynalazków.
W zakresie przepisów ogólnych i wspólnych zostaną omówione: definicje cywilnoprawne  (osoba fizyczna, osoba prawna, przedsiębiorstwo i przedsiębiorca, rzeczy i ich rodzaje, nieruchomości, ruchomości, pożytki i przynależności rzeczy, paliwa i energia, zdolność prawna i do czynności prawnych, termin i warunek, przedawnienie, pełnomocnictwo, własność i inne prawa rzeczowe, dług i wierzytelność, zaliczka, zadatek, odstępne), podstawowe umowy cywilne i umowa o pracę oraz klauzule niedozwolone w umowach.
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Egzamin: NIE1
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Literatura podstawowa:

1. Ustawa o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz.U.1994.24.83 ze zm.), Ustawa prawo własności przemysłowej (Dz.U.03.119.1117 ze zm.), Kodeks cywilny (Dz.U.1964.16.93 ze zm.).

2. Ustawa o prawie autorskim i prawach pokrewnych (t.j. Dz.U. 2016 poz. 666) – wybrane przepisy,

3. Ustawa prawo własności przemysłowej (t.j. Dz.U. 2013 nr 0 poz. 1410 ze zm.) – wybrane przepisy, 

4. Kodeks cywilny (t.j. Dz.U. 2016 nr 0 poz. 380 ze zm.) – wybrane przepisy,

5. A. Nowicka: Programy komputerowe i ich ochrona w systemie prawa autorskiego, UPRP, 2015,

6. T. Szewc (red.): Podstawy ochrony własności intelektualnej, Wyd. Pol. Śl., 2013.

7. Informacje dostępne w Internecie.
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Literatura uzupełniająca:
1. K. Pawlak: Dyplom z internetu : jak korzystać z internetu pisząc prace dyplomowe?, CeDeWu, 2013,

2. J. Szyjewska-Bagińska: Utwór multimedialny jako elektroniczna baza danych, Branta, 2013.
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Nakład pracy studenta potrzebny do osiągnięcia efektów kształcenia

	Lp.
	Forma zajęć
	Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta

	1.
	Wykład
	30 h / 30 h – w tym zapoznanie się ze wskazaną literaturą (15 godzin), przygotowanie do wykładu               (15 godzin) 

	2.
	Ćwiczenia
	 / 

	3.
	Laboratorium
	 / 

	4.
	Projekt
	 / 

	5.
	Seminarium
	 / 

	6.
	Inne
	 / 

	
	Suma godzin:
	 30 h /30 h 
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Suma wszystkich godzin:
	60 h
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Liczba punktów ECTS:

	2
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Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach z bezpośrednim udziałem nauczyciela akademickiego:
	2
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Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach o charakterze praktycznym (laboratoria, projekty):
	0
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Uwagi:



Zatwierdzono:

………………………….….
…………………………………………………....

(data i podpis prowadzącego)
(data i podpis Dyrektora Instytutu/Kierownika Katedry/
Dyrektora Kolegium Języków Obcych/Kierownika lub 
Dyrektora Jednostki Międzywydziałowej)
� wybrać właściwe


� należy wskazać ok. 5 – 8 efektów kształcenia


� 1 punkt ECTS – 30 godzin
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