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KARTA PRZEDMIOTU

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna \s 01 
Nazwa przedmiotu: SERWISY INTERNETOWE
	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna 
Kod przedmiotu: Is1-OA2-V

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Karta przedmiotu ważna od roku akademickiego: 2017/2018

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Forma kształcenia: studia stacjonarne

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Poziom kształcenia: studia pierwszego stopnia

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Kierunek studiów: INFORMATYKA

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Profil studiów: ogólnoakademicki

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Specjalność: Informatyka w systemach elektrycznych

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Semestr: V

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Jednostka prowadząca przedmiot: Wydział Elektryczny, Katedra Metrologii, Elektroniki i Automatyki

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Prowadzący przedmiot: dr inż. Anna Piaskowy

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Przynależność do grupy przedmiotów: przedmioty specjalnościowe

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Status przedmiotu: wybieralny

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Język prowadzenia zajęć: polski

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Przedmioty wprowadzające oraz wymagania wstępne: Przedmiotami wprowadzającymi są: Podstawy programowania, Algorytmy i struktury danych, Programowanie obiektowe, Systemy operacyjne, Grafika komputerowa, Programowanie interfejsu użytkownika oraz Programowanie w środowisku sieciowym. 

Student rozpoczynający zajęcia powinien posiadać następujące umiejętności: umiejętność programowania w językach wyższego rzędu, a zwłaszcza z programowania obiektowego w środowisku sieciowym, formułowanie algorytmów z uwzględnieniem właściwych struktur danych, projektowanie przyjaznego interfejsu użytkownika w trybie graficznym, posługiwanie się językiem angielskim w stopniu pozwalającym na zrozumienie dokumentacji technicznej

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Cel przedmiotu: Celem przedmiotu jest nabycie przez studenta odpowiednich kompetencji w zakresie: projektowania Serwisów Internetowych w językach PHP, DHTML, oraz JavaScript, przy wykorzystaniu standardu CSS, a także tworzenia i obsługi baz danych, formularzy oraz zasad tworzenia bezpiecznych serwisów internetowych.

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Efekty kształcenia:

	Nr
	Opis efektu kształcenia
	Metoda sprawdzenia efektu kształcenia
	Forma prowadzenia zajęć
	Odniesienie do efektów dla kierunku studiów

	1.
	Student szczegółową wiedzę dotyczącą analizy obiektowej, projektowania oraz programowania obiektowego.
	Kolokwium - pytania
	wykład
	K1A_W09+

	2.
	Student ma wiedzę w zakresie grafiki komputerowej, graficznego interfejsu użytkownika, komunikacji człowiek – komputer, systemów multimedialnych.
	Kolokwium - pytania
	wykład
	K1A_W14+

	3.
	Student potrafi uzyskać informacje z literatury, a także innych źródeł, zarówno w języku polskim jak i angielskim. Potrafi przygotować dokumentację z wykonanej pracy.
	Pytania i sprawozdania z ćwiczeń i projektu
	laboratorium i projekt
	K1A_U01+

K1A_U02+

K1A_U03+

K1A_U06+

	4.
	Student ma umiejętność projektowania i wykonywania prostych aplikacji internetowych i sieciowych, w systemie informatycznym używając właściwych metod, technik i narzędzi. Potrafi tworzyć oprogramowanie dla różnych środowisk sprzętowych i programowych.
	Pytania i sprawozdania z ćwiczeń i projektu
	laboratorium i projekt
	K1A_U21+

K1A_U28+++

K1A_U31++

	5.
	Student potrafi dostrzegać aspekty społeczne, ekonomiczne i prawne zadań informatycznych, przy czym zabezpieczyć dane przed nieuprawnionym dostępem.
	Ocena przygotowanego projektu
	projekt
	K1A_U11+

K1A_U26+

	6.
	Student potrafi pisać, uruchamiać i testować programy i proste relacyjne bazy danych w wybranym środowisku programistycznym, potrafi wykorzystywać wzorce projektowe. Umie projektować i administrować sieciami komputerowymi.
	Ocena zrealizowanych zadań laboratoryjnych i projektu
	laboratorium, projekt
	K1A_U17+

K1A_U23+

K1A_U25++

K1A_U27+

	7.
	Student potrafi pracować indywidualnie oraz zespołowo, zarządzać swoim czasem, jest odpowiedzialny, podejmuje zobowiązania i dotrzymuje terminów oraz rozumie zasady etyki zawodowej.
	Ocena zrealizowanych zadań laboratoryjnych i projektu
	laboratorium, projekt
	K1A_K03++

K1A_K04+

	8.

	Student rozumie, że umiejętności i wiedza stają się szybko przestarzałe, dlatego wie, że konieczne jest dalsze dokształcanie się. Ponadto ma świadomość, że uzyskaną wiedzę trzeba przekazywać.
	Ocena zrealizowanych zadań laboratoryjnych, kolokwium
	laboratorium,

wykład
	K1A_K01++

K1A_K02+

K1A_K06++

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)

	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	
	15h
	
	15h
	15h
	

	
Treści kształcenia: 

Wykład: Pojęcia podstawowe, Składniki architektury WWW, Technologie projektowania Serwisów Internetowych, Wymagania stawiane współczesnym aplikacjom  internetowym, Środowisko pracy, HTML – struktura dokumentu, Elementy języka HTML, Multimedia na stronie WWW, Odnośniki na stronie WWW, Zasady projektowania serwisów internetowych, Promocja witryny, Programowanie po stronie serwera – PHP, PHP – przegląd funkcji, PHP – struktury sterujące, PHP – struktury danych, Funkcje użytkownika, Ruting Serwisu Internetowego, Formularze, Obsługa formularzy, Bazy danych – podstawy, PHP i bazy danych, PHP – programowanie obiektowe, CSS – Kaskadowe arkusze stylów, CSS – wygląd witryny WWW, CSS – Responsywność strony, Zasady bezpieczeństwa serwisów internetowych, Ataki na serwisy internetowe, Systemy zarządzania treścią, Podsumowanie przedmiotu
Ćwiczenia laboratoryjne: 

1. Podstawy HTML i CSS

2. Podstawy języka PHP

3. Komunikacja między klientem a skryptem w PHP oraz operacje na plikach

4. Programowanie obiektowe w PHP

5. Bazy danych w PHP oraz nakładka PDO
Projekt: Ustalany indywidualnie dla każdego studenta

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Egzamin: NIE

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Literatura podstawowa:
1. Dawid Mazur , HTML5 i CSS3, Wydawnictwo Naukowe PWN.

2. Nixon R.: PHP, MySQL i JavaScript. Wprowadzenie. Helion 2015
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Literatura uzupełniająca:
1. King A.: Optymalizacja serwisów internetowych. Tajniki szybkości, skuteczności i wyszukiwarek. Helion 2009
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Nakład pracy studenta potrzebny do osiągnięcia efektów kształcenia

	Lp.
	Forma zajęć
	Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta

	1.
	Wykłady
	15 h / 15 h – w tym zapoznanie się ze wskazaną literaturą (5 h), przygotowanie się do wykładów i kolokwium (10 h)

	2.
	Ćwiczenia
	

	3.
	Laboratorium
	15 h / 20 h – w tym zapoznanie się ze wskazaną literaturą i przygotowanie się do ćwiczeń laboratoryjnych (10 h) oraz przygotowanie sprawozdań (10 h)

	4.
	Projekt
	15 h / 40 h - w tym zapoznanie się z literaturą dotyczącą tworzenia nowoczesnych serwisów WWW (10 h) oraz zaprojektowanie indywidualnego serwisu internetowego (30 h)

	5.
	Seminarium
	

	6.
	Inne
	

	
	Suma godzin:
	45 / 75

	23. Suma wszystkich godzin: 
	120h

	24. Liczba punktów ECTS:
	4

	25. Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach z bezpośrednim udziałem nauczyciela akademickiego: 
	2

	26. Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach o charakterze praktycznym (laboratoria, projekty, ćwiczenia): 
	3

	27. Uwagi:



Zatwierdzono:

………………………….….

…………………………………………………....

(data i podpis prowadzącego)
         (data i podpis Dyrektora/Kierownika podstawowej



          lub międzywydziałowej jednostki organizacyjnej)

