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(pieczęć jednostki organizacyjnej)	KARTA PRZEDMIOTU


		Nazwa przedmiotu:
PODSTAWY INFORMATYKI
		Kod przedmiotu:
Ms1-14-I

		Karta przedmiotu ważna od roku akademickiego: 
    2018/2019

		Forma kształcenia: 
   studia stacjonarne

		Poziom kształcenia: 
   studia pierwszego stopnia

		Kierunek studiów:
	MECHATRONIKA (RE)

		Profil studiów: 
   ogólnoakademicki

		Specjalność: 
    ZASTOSOWANIA MECHATRONIKI W INŻYNIERII ELEKTRYCZNEJ

		Semestr: 
    I

		Jednostka prowadząca przedmiot: 
Wydział Elektryczny, Instytut Elektrotechniki i Informatyki

		Prowadzący przedmiot: 
      dr inż. Michał Lewandowski

		Przynależność do grupy przedmiotów: 
       przedmioty wspólne

		Status przedmiotu:
      obowiązkowy

		Język prowadzenia zajęć: 
     polski

		Przedmioty wprowadzające oraz wymagania wstępne:
Nie ma wymagań wstępnych

		Cel przedmiotu: 
Celem przedmiotu jest nabycie wiedzy z zakresu funkcjonowania systemów informatycznych w stopniu umożliwiającym dalszą naukę ich użytkowania, programowania i projektowania na wyższych semestrach studiów. Skupiono się na podstawach funkcjonowania współczesnego systemu informatycznego (sprzęt plus oprogramowanie), umiejętności opisu oraz realizacji podstawowych algorytmów oraz struktur danych. Dodatkowo omawiane są zagrożenia wynikające z pracy komputera w środowisku sieciowym i podstawowe sposoby ich eliminacji.

		Efekty kształcenia:[footnoteRef:1] [1:  należy wskazać ok. 5 – 8 efektów kształcenia] 


	Nr
	Opis efektu kształcenia
	Metoda sprawdzenia efektu kształcenia
	Forma prowadzenia zajęć
	Odniesienie do efektów dla kierunku studiów

	1.
	Student zna i rozumie budowę i podstawowe zasady działania współczesnych systemów komputerowych (sprzętu i oprogramowania)
	sprawdzian - zadanie problemowe
	wykład, laboratorium
	K1A_W07++

	2.
	Student zna i rozumie podstawy arytmetyki binarnej, sposoby binarnego i szesnastkowego  kodowania liczb
	sprawdzian - zadanie problemowe
	wykład, laboratorium
	K1A_W08++

	3.
	Student zna i rozumie podstawowe algorytmy i struktury danych
	sprawdzian - zadanie problemowe
	wykład, laboratorium
	K1A_W08+++

	4.
	Student zna i rozumie podstawowe zagrożenia wynikające z pracy w środowisku sieciowym
	sprawdzian - zadanie problemowe
	wykład, laboratorium
	[bookmark: _GoBack]K1A_W09+

	5.
	Student potrafi pozyskiwać informacje z różnych źródeł w bezpieczny sposób, potrafi posługiwać się systemem operacyjnym komputera
	sprawdzian - zadanie problemowe
	wykład, laboratorium
	K1A_U01++
K1A_U07++

	  6.
	Student, potrafi sformułować algorytm do rozwiązania prostego zadania inżynierskiego
	sprawdzian – zadanie problemowe
	wykład,
laboratorium 
	K1A_U13++

	  7.
	Student jest gotowy do współdziałania i pracy w zespole przy konstruowaniu i uruchamianiu prostych algorytmów
	sprawdzian – zadanie problemowe
	wykład,
laboratorium 
	K1A_K05+

		Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)

	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	
	30h
	
	15h
	
	

		Treści kształcenia: (oddzielnie dla każdej z form zajęć dydaktycznych W./Ćw./L./P./Sem.)
Wykład
- Wprowadzenie – sprawy organizacyjne (omówienie programu zajęć, zasady zaliczenia, itd.), czym zajmuje się informatyka, podstawowe narzędzia informatyki (hardware i software), przykłady systemów informatycznych, typy komputerów, sposoby programowania mikrokomputerów.
- Mikrokomputer - budowa typowego mikrokomputera i ogólny sposób jego działania, budowa typowego mikroprocesora i sposób jego działania.
- Binarny i szesnastkowy system liczbowy – definicje, przeliczanie wartości między systemami, podstawowe działania arytmetyczne, operacje bitowe, algebra Boole’a.
- Kodowanie liczb w mikrokomputerze – naturalny system binarny, kod znak-moduł, kod U2, kodowanie liczb zmiennoprzecinkowych.
- Podstawy algorytmów – definicja, rodzaj opisu, schematy blokowe, iteracje, rekurencja, złożoność obliczeniowa, sortowanie. Przykłady: średnia, wartość max. i min., silnia, sortowanie bąbelkowe, sortowanie szybkie.
- Flowgorithm – środowisko do wizualizacji działania prostych algorytmów opisanych w postaci schematów blokowych. Omówienie środowiska, przykłady implementacji prostych algorytmów.
- Struktury danych (skalar, wektor, tablica – jedno i wielowymiarowa),  lista łączona, łańcuchy znaków, rekord (struktura), kolejka, stos, słownik (tablica asocjacyjna), drzewo.
Implementacje prostych struktur danych w środowisku Flowgorithm (stos, kolejka, bufor okrężny, itp.).
- Systemy operacyjne I – definicja i model warstwowy systemu operacyjnego, podział systemów operacyjnych, popularne systemy operacyjne powszechnego użytku, wykorzystanie SO w pracy informatyka.
- Systemy operacyjne II – systemy rodziny Windows, rys historyczny, zmienne systemowe i środowiskowe, system plików, atrybuty plików, podstawy pracy w konsoli systemu.
- Systemy operacyjne III – systemy operacyjne klasy Unix (w tym Linux, BSD i Mac OS X), rys historyczny, krótka charakterystyka, ogólna budowa systemu, cechy charakterystyczne, podstawy pracy w konsoli systemu Unix.
- Systemy operacyjne IV – praca w konsoli systemu Unix część II.
- Zasady korzystania z systemów informatycznych w dobie Internetu – typowe zagrożenia i sposoby ich eliminacji.
- Kolokwium.

Laboratorium
Tematyka laboratorium  jest w pełni skorelowana z tematyką wykładu i ma na celu pogłębienie wiedzy zdobytej podczas wykładu i jej praktyczne wykorzystanie. 
Tematy zająć:
- Wprowadzenie (podanie programu laboratorium, BHP, podział na sekcje, konfiguracja kont użytkowników).
- Systemy liczbowe, kodowanie liczb.
- Flowgorithm I.
- Flowgorithm II.
- Praca w konsoli systemu Windows I.
- Praca w konsoli systemu Windows II.
- Praca w konsoli systemu Unix.


		Egzamin: 
        NIE

		Literatura podstawowa:
1. Metzger P.: Anatomia PC. Helion, Gliwice 2004.
2. Silberschatz A., Galvin P.B., Gagne G.: Podstawy systemów operacyjnych, WNT, Warszawa 2001.
3. Niklaus Wirth „Algorytmy + struktury danych = programy”, WNT, 1994.
4. Materiały umieszczane na Platformie Zdalnej Edukacji Politechniki Śląskiej

		Literatura uzupełniająca:
1. Heineman G., Pollice G., Selkow S. Algorytmy: almanac, Helion, Gliwice 2010

		Nakład pracy studenta potrzebny do osiągnięcia efektów kształcenia

	Lp.
	Forma zajęć
	Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta

	1.
	Wykłady
	30 h / 5 h – zapoznanie się ze wskazaną literaturą i udostępnionymi materiałami

	2.
	Ćwiczenia
	

	3.
	Laboratorium
	15 h/ 10h – przygotowanie do zajęć

	4.
	Projekt
	

	5.
	Seminarium
	

	6.
	Inne
	

	
	Suma godzin:
	45 h / 15 h

	

23. Suma wszystkich godzin: 
	60 h

	24. Liczba punktów ECTS:

	3

	25. Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach z bezpośrednim udziałem nauczyciela akademickiego: 

	1

	26. Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach o charakterze praktycznym (laboratoria, projekty, ćwiczenia): 

	2

	27. Uwagi:








	Zatwierdzono:

………………………….….		…………………………………………………....
	(data i podpis prowadzącego)	         (data i podpis Dyrektora/Kierownika podstawowej
		          lub międzywydziałowej jednostki organizacyjnej)


 1 punkt ECTS – 25-30 godzin pracy studenta

