Szczegółowy opis zajęć
(KARTA PRZEDMIOTU)
Nazwa zajęć: Podstawy informatyki
Kod zajęć: Is1- K1A_W10-II
Przynależność do grupy zajęć: zajęcia wspólne 
Rodzaj zajęć: kierunkowy  
Kierunek studiów: Informatyka
Poziom studiów: studia pierwszego stopnia 
Profil studiów: ogólnoakademicki
Forma studiów: stacjonarne
Specjalność (specjalizacja): 
Rok studiów: 1      
Semestr studiów: 1 i 2
Formy prowadzenia zajęć, wraz z liczbą godzin dydaktycznych:
wykłady – 30 godz.;
ćwiczenia – 60 godz.; 
laboratorium – 60 godz.
Język/i, w którym/ch prowadzone są zajęcia: polski
Liczba punktów ECTS (zgodnie z programem studiów): 7
* – pozostawić właściwe
1. Założenia przedmiotu: Zapoznanie studentów z podstawami informatyki, w szczególności poruszenie zagadnień takich jak: algebra Boole’a, pozycyjne systemy liczbowe, maszyna Turinga, bramki logiczne, reprezentacja informacji, podstawy teorii informacji, języki programowania, systemy operacyjne, sieci komputerowe, baz danych, Internet, multimedia,  budowa komputerów i systemów informatycznych, podstawowe elementy konstrukcyjne komputera i rola każdego z nich, model komputera von Neumana, rola układu sterującego komputera. Nabycie umiejętności rozwiązywania problemów informatycznych za pomocą języków C/C++ i Python.

2. Odniesienie kierunkowych efektów uczenia się do form prowadzenia zajęć oraz sposobów weryfikacji i oceny efektów uczenia się osiągniętych przez studenta:
	symbol
	zakładane efekty uczenia się
student, który zaliczył zajęcia:
	formy prowadzenia zajęć
	sposoby weryfikacji i oceny efektu uczenia się

	Wiedza: zna i rozumie
	wykłady, ćwiczenia, laboratorium  
	Kolokwium (po pierwszym semestrze) i egzamin (po drugim semesrtze)

	… K1A_W10
	… podstawy algebry Boole’a, pozycyjnych systemów liczbowych, maszyny Turinga, bramek logicznych, metod  reprezentacja informacji, teorii informacji, języków programowania C/C++ i Python, systemów operacyjnych, sieci komputerowych, baz danych, Internetu, multimediów  
	
	

	…
	… budowę komputerów i systemów informatycznych, podstawowe elementy konstrukcyjne komputera, rolę każdego z nich
	
	

	…
	… działanie komputera wg modelu von Neumana, rolę układu sterującego komputera
	
	

	
	… rodzaje licencji na oprogramowanie komputerowe 
	
	

	Umiejętności: potrafi
	
	

	…
	… przeliczać liczby pomiędzy różnymi systemami
	
	

	…
	… wykonywać operacje bitowe, logiczne oraz arytmetyczne w kodzie U2
	
	

	…
	… rysować schematy blokowe, pisać proste programy w językach programowania C/C++ i Python
	
	

	
	… analizować działanie programu komputerowego przy użyciu Debugera
	
	

	
	... przygotować program komputerowy do uruchomienia na systemie operacyjnym Windows oraz Linux
	
	

	
	… stosować narzędzie informatyczne dla obliczania obwodów elektrycznych
	
	

	
	… posługiwać się dokumentacją biblioteki programistycznej
	
	

	
	… dobrać licencję w zależności od potrzeb
	
	

	Kompetencje społeczne: jest gotów do
	
	

	…
	… współpracy z innymi programistami podczas realizacji  oprogramowania komputerowego
	
	


3. Treści programowe zapewniające uzyskanie efektów uczenia się (zgodnie z programem studiów):
	Do treści programowaych zalicza się: podstawową wiedzę związaną z informatyką oraz budową komputerów i systemów informatycznych, znajomość podstawowych elementów konstrukcyjnych komputera i roli każdego z nich, znajomość modelu komputea wg von Neumana oraz znajomość roli układu sterującego komputera.



4. Opis sposobu wyznaczania punktów ECTS:
	Forma aktywności
	Liczba godzin / punktów ECTS

	Liczba godzin zajęć, niezależnie od formy ich prowadzenia 
	150/5

	Praca własna studenta 1*  Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu
	15/0,5

	Praca własna studenta 2*  Przygotowanie sprawozdań z ćwiczeń i laboratorium
	45/1,5

	Praca własna studenta n*    
	

	Inne**
	

	Suma godzin
	210

	Liczba punktów ECTS przypisana do zajęć
	7


Objaśnienia:
* – praca własna studenta, należy wymienić formy aktywności, np. przygotowanie do zajęć,  interpretacja wyników, opracowanie raportu z zajęć, przygotowanie do egzaminu, zapoznanie się z literaturą, przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej, sprawozdania itp.
** – inne np. dodatkowe godziny zajęć
5. Wskaźniki sumaryczne:
· liczba godzin zajęć oraz liczba punktów ECTS na zajęciach z bezpośrednim udziałem nauczycieli akademickich lub innych osób prowadzących zajęcia i studentów: 150/5
· liczba godzin zajęć oraz liczba punktów ECTS na zajęciach związanych z prowadzoną w Politechnice Śląskiej działalnością naukową w dyscyplinie lub dyscyplinach, do których przyporządkowany jest kierunek studiów – w przypadku studiów o profilu ogólnoakademickim: 
· liczba godzin zajęć oraz liczba punktów ECTS na zajęciach kształtujących umiejętności praktyczne – 
w przypadku studiów o profilu praktycznym: 
· liczba godzin zajęć prowadzonych przez nauczycieli akademickich zatrudnionych w Politechnice Śląskiej jako podstawowym miejscu pracy:
6. Osoby prowadzące poszczególne formy zajęć (imię, nazwisko, stopień naukowy lub stopień w zakresie sztuki, tytuł profesora, służbowy adres e-mail):
[bookmark: _GoBack]Wykłady i ćwiczenia:                             Pavlo Tymoshchuk, dr hab. inż., e-mail: pavlo.tymoshchuk@polsl.pl
Ćwiczenia:                                            Daria Macha, dr inż., e-mail: daria.macha@polsl.pl
Laboratorium:                                       Łukasz Dróżdż, mgr inż., e-mail: lukasz.drozdz@polsl.pl

7. Szczegółowy opis form prowadzenia zajęć:
1) wykłady:
· szczegółowe treści programowe:
                   - podstawowe pojęcia i definicje,
                   - architektura i działanie komputera,
                   - systemy informatyczne, 
                   - teoria informacji,
                   - języki programowania,
                   - systemy operacyjne,
                   - sieci komputerowe,
                   - podstawy baz danych,
                   - podstawy Internetu,
                   - multimedia, 

· stosowane metody kształcenia, w tym metody i techniki kształcenia na odległość: 
                   - prezentacja multimedialna z wizualizacją i animacją.

· forma i kryteria zaliczenia, w tym zasady zaliczeń poprawkowych, a także warunki dopuszczenia do egzaminu:
- zaliczenie wykładu odbywa się na podstawie pozytywnej oceny z kolokwium pisemnego/egzaminu ustnego, 
                   - warunkiem pozytywnej oceny jest uzyskanie minimum 60 pkt. ze 100 pkt. możliwych do uzyskania, 
                   - poprawa kolokwium/egzaminu jest możliwa jeden raz i odbywa się w formie ustnej, 

· organizacja zajęć oraz zasady udziału w zajęciach, ze wskazaniem czy obecność studenta na zajęciach jest obowiązkowa: 
                   - uczestnictwo na zajęciach wykładowych nie jest obowiązkowe. 

2) opis pozostałych form prowadzenia zajęć:
- szczegółowe treści programowe:
                 - pozycyjne systemy liczbowe, 
                 - operacje bitowe, logiczne oraz arytmetyczne w kodzie U2,
                 - schematy blokowe, 
                 - języki programowania C/C++ i Python,
                 - podstawy programowania interfesju użytkownika w języku C++,
                 - podstawy sieci komputerowych (między innymi obliczanie adresów sieciowych IPv4),
                 - podstawy programowania multiplatformowego z wykorzystaniem biblioteki Qt5,
                 - stosowanie narzędzi informatycznych dla obliczania obwodów elektrycznych,
                 - rodzaje licencji na oprogramowanie komputerowe,
                 - korzystanie z dokumentacji bibliotek programistycznych,
                 - analiza działania programu komputerowego oraz metody usuwania błędów,

- stosowane metody kształcenia, w tym metody i techniki kształcenia na odległość:
- interaktywne ćwiczenia na komputerach i oraz ćwiczenia tablicowe,
- realizacja zadań na zajęciach oraz opracowanie sprawozdań,
- dyskusja na forum grupy w celu zaproponowania rozwiązania problemu,

- forma i kryteria zaliczenia, w tym zasady zaliczeń poprawkowych, a także warunki dopuszczenia do kolokwium/egzaminu: 
                    - do zaliczenia ćwiczeń/laboratorium wymagana jest pozytywna ocena każdego ze sprawozdań, 
                    - sprawozdania oceniane są pod względem technicznym oraz merytorycznym, 

- organizacja zajęć oraz zasady udziału w zajęciach, ze wskazaniem czy obecność studenta na zajęciach jest obowiązkowa, 
                   - na zajęciach ćwiczeniowych/laboratoryjnych zadania realizowane są w 4 osobowych sekcjach, 
                   - zadania realizowane na platformie realizowane są indywidualnie, 
                   - warunkiem uczestnictwa w zajęciach ćwiczeniowych/laboratoryjnych jest wyciszenie telefonu, 
                   - uczestnictwo na zajęciach ćwiczeniowych/laboratoryjnych jest obowiązkowe. 

8. Opis sposobu ustalania oceny końcowej (zasady i kryteria przyznawania oceny, a także sposób obliczania oceny w przypadku zajęć, w skład których wchodzi więcej niż jedna forma prowadzenia zajęć, 
z uwzględnieniem wszystkich form prowadzenia zajęć oraz wszystkich terminów egzaminów i zaliczeń, w tym także poprawkowych):
      Ocena końcowa z przedmiotu to wartość średniej arytmetycznej z oceny z wykładu, oceny z laboratorium oraz oceny z zajęć ćwiczeniowych.

9. Sposób i tryb uzupełniania zaległości powstałych wskutek:
· nieobecności studenta na zajęciach,
· różnic w programach studiów osób przenoszących się z innego kierunku studiów, z innej uczelni albo wznawiających studia na Politechnice Śląskiej.
W zależności od formy opuszczonych zajęć i zaległości ustala to prowadzący na konsultacjach zgodnie z formami prowadzenia zajęć i warunkami zaliczenia ustalonymi w pkt. 7 niniejszej karty.

10. Wymagania wstępne i dodatkowe, z uwzględnieniem sekwencyjności zajęć:
………..
11. Zalecana literatura oraz pomoce naukowe:
      1) Sikorski W. Wykłady z podstaw informatyki. Wyd. WITKOM. Warszawa 2009.
      2) Mordechai B.-A.: Podstawy programowania współbieżnego i rozproszonego. WNT, Warszawa, 2009.
      3) A.S. Tanenbaum, Strukturalna organizacja systemów komputerowych. Helion, 2006.
      4) Karpisz D., Wojnar L. Podstawy Informatyki. Wyd. Politechniki Krakowskiej. Kraków 2005.
      5) Graham I., O'Callaghan A., Wills A.: Metody obiektowe w teorii i praktyce. WNT, Warszawa, 2004.
      6) W. Stallings, Organizacja i architektura systemu komputerowego. Projektowanie systemu a jego wydajność. WNT,
Warszawa, 2004.
      7) Stefan Węgrzyn: Podstawy informatyki. PWN, Warszawa, 1982.
      8) Zbiór zadań z Podstaw Informatyki. Praca zbiorowa pod redakcją Stanisława Kozielskiego. Skrypt uczelniany Politechniki Śląskiej nr 1459.
      9) Wykłady z Podstaw Informatyki profesora Stefana Węgrzyna. Skrypt uczelniany Politechniki Śląskiej nr 1812.

12. Opis kompetencji prowadzących zajęcia (np. publikacje, doświadczenie zawodowe, certyfikaty, szkolenia itp. związane z treściami programowymi realizowanymi w ramach zajęć):
      Doświadczenie zawodowe pracy z komputerami, danymi, oprogramowaniem i sprzętem komputerowym ponad 20 lat, szereg istotnych publikacji a również zasięg wykładów i badań w uniwersytetach USA i Brazylii.

13. Inne informacje:
………..
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