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(pieczęć wydziału)
KARTA PRZEDMIOTU

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna \s 01 
Nazwa przedmiotu:
 TECHNOLOGIE KOMPUTEROWE
	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna 
Kod przedmiotu: Ps1-5-I
 

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Karta przedmiotu ważna od roku akademickiego: 

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Poziom kształcenia: studia pierwszego stopnia / studia drugiego stopnia


	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Forma studiów: studia stacjonarne, niestacjonarne (wieczorowe/zaoczne)1

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Kierunek studiów: Energetyka
(RE)
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Profil studiów: praktyczny
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Specjalność:  Energetyka Prosumencka
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Semestr: I

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Jednostka prowadząca przedmiot: 
Wydział Elektryczny, Instytut Elektrotechniki i Informatyki

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Prowadzący przedmiot: dr hab. inż. Krzysztof Dębowski

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Przynależność do grupy przedmiotów: przedmioty wspólne przedmioty specjalnościowe inne1

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Status przedmiotu: obowiązkowy wybieralny inny1

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Język prowadzenia zajęć: polski

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Przedmioty wprowadzające oraz wymagania wstępne: Przedmioty wprowadzające to: Analiza matematyczna, Algebra. Student rozpoczynający zajęcia powinien mieć podstawową wiedzę z matematyki.

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Cel przedmiotu: Zaznajomienie się z budową i arytmetyką komputerów oraz podstawami programowania w języku C/C++. Nabycie umiejętność budowy oraz realizacji podstawowych algorytmów obliczeniowych. Poznanie podstawowych struktur danych oraz zdobycie umiejętności programowania interaktywnych aplikacji z wykorzystaniem biblioteki wejścia-wyjścia.
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Efekty kształcenia:


	Nr
	Opis efektu kształcenia
	Metoda sprawdzenia efektu kształcenia
	Forma prowadzenia zajęć
	Odniesienie do efektów dla kierunku studiów

	1.
	Student zna stało i zmiennoprzecinkową arytmetykę maszyn liczących
	laboratorium - ćwiczenia

realizowane w ramach laboratorium
	wykład,

laboratorium
	K_W05+++

	2.
	Student zna podstawowe algorytmy i struktury danych stosowane w programowaniu, oraz sposoby ich opisu
	laboratorium - ćwiczenia

realizowane w ramach laboratorium
	wykład,

laboratorium
	K_W05+++

K_W16+

	3.
	Student zna składnię języka C/C++
	laboratorium - ćwiczenia

realizowane w ramach laboratorium
	wykład,

laboratorium
	K_W05+++

	4.
	Student potrafi skonfigurować środowisko programistyczne, korzystać z edytora kodu oraz przeprowadzić kompilację i konsolidację prostych aplikacji konsolowych
	laboratorium - ćwiczenia

realizowane w ramach laboratorium
	wykład,

laboratorium
	K_U11+++

K_U01+

	5.
	Student potrafi tworzyć i kodować algorytmy rozwiązujące proste zagadnienia z algebry i analizy matematycznej
	laboratorium - ćwiczenia

realizowane w ramach laboratorium
	wykład,

laboratorium
	K_U18++

K_U20+

K_K04+

	6.
	Student potrafi posługiwać się podstawowymi bibliotekami języka C/C++, w tym bibliotekami we/wy
	laboratorium - ćwiczenia

realizowane w ramach laboratorium
	wykład,

laboratorium
	K_U11++

K_U20+

K_U01+

	7.
	Student potrafi pracować zarówno indywidualnie jak i w zespole rozwiązując zadania o charakterze symulacyjnym
	laboratorium - ćwiczenia

realizowane w ramach laboratorium
	laboratorium
	K_K01+
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Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)

	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	
	15 h
	-
	15 h
	-
	-
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Treści kształcenia: (oddzielnie dla każdej z form zajęć dydaktycznych W./Ćw./L./P./Sem.)
Wykład
Podstawy działania komputera, posługiwanie się systemem operacyjnym. Arytmetyka komputera – systemy liczbowe, operacje arytmetyczne na liczbach. Algorytmy obliczeniowe - pojęcia podstawowe, schematy blokowe. Proces tworzenia programów w języku C, deklarowanie zmiennych. Sterowanie przebiegiem działania programu - pętle, procedury, funkcje. Struktury danych. Operacje wejścia i wyjścia. Przydzielanie pamięci i stosowanie wskaźników. Wprowadzenie do programowania obiektowego. Obsługa wyjątków.

Laboratorium
Program zajęć laboratoryjnych jest ściśle skorelowany z tematyką wykładu. W ramach laboratorium przedstawiane są  proste i złożone programy (w środowisku C/C++.) ilustrujące zagadnienia omawiane w ramach wykładu. W ramach laboratorium programy te podlegają modyfikacjom i rozbudowom realizowanym przez studentów. Zajęcia mają na celu  utrwalenie i poszerzenie umiejętności wykorzystania wiedzy zdobytej podczas wykładu. Laboratorium obejmuje zagadnienia związane z arytmetyką maszyn liczących, algorytmami oraz programowaniem strukturalnym w języku C/C++.
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Egzamin: TAK   NIE1
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Literatura podstawowa:

1. Kernighan B. W., Ritchie D. M.: Język ANSI C. WNT, Warszawa 1999.

2. Aho A. V., Hopcroft J. E., Ullman J. D.: Algorytmy i struktury danych, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003.

3. Wróblewski P.: Algorytmy, struktury danych i techniki programowania, Helion, Gliwice 2003.

4. Felleisen M., Findler R. B., Flatt M., Krishnamurathi S.: Projektowanie oprogramowania. Wstęp do programowania i techniki komputerowej, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003.

5. Sokół R.: Wstęp do programowania w języku C++, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2005.
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Literatura uzupełniająca:

1. Grębosz J., Symfonia C++ Standard, wydanie IIIb, Wydawnictwo Editions 2000, Kraków 2010.

2. Eckel B., Allison C.: Thinking in C++. Edycja polska, Helion, Gliwice 2004.
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Nakład pracy studenta potrzebny do osiągnięcia efektów kształcenia

	Lp.
	Forma zajęć
	Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta

	1.
	Wykład
	15 h / 10 h – w tym zapoznanie się ze wskazaną literaturą (5 h), przygotowanie się do wykładów 
(5 h)

	2.
	Ćwiczenia
	/

	3.
	Laboratorium
	15 h / 20 h – w tym przygotowanie się do ćwiczeń laboratoryjnych (10 h) oraz dokończenie sprawozdań (10 h)

	4.
	Projekt
	/

	5.
	Seminarium
	/

	6.
	Inne
	/

	
	Suma godzin:
	30 h / 30 h
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Suma wszystkich godzin: 
	60
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Liczba punktów ECTS:
 
	2
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Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach z bezpośrednim udziałem nauczyciela akademickiego:
	1
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Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach o charakterze praktycznym (laboratoria, projekty):
	1
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Uwagi:

Zajęcia laboratoryjne odbywać się będą w Laboratorium Komputerowym



Zatwierdzono:

………………………….….
…………………………………………………....

(data i podpis prowadzącego)
(data i podpis Dyrektora Instytutu/Kierownika Katedry/
Dyrektora Kolegium Języków Obcych/Kierownika lub 
Dyrektora Jednostki Międzywydziałowej)
[image: image1]
� wybrać właściwe


� należy wskazać ok. 5 – 8 efektów kształcenia


� 1 punkt ECTS – 30 godzin
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